Dersin Adi Kodu Yariyih T+U Kredisi AKTS
Kaynagtirma Egitimi 2217307 Il 2+0 2 3
On Kosul Dersler

Dersin Dili Tlrkge

Dersin Tiirii Mesleki

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci
Kazandirilacaktir

Bu Ders ile Ogrenciye Egitimde Oyun Etkinligini Uygulamak Yeterliligi

Bu Dersin Sonunda Ogrenci:
1- Oyun Dagarcigini Gelistirebilecektir.

Dersin Ogrenme Ciktilari

2- Cocugun Gelisimine Uygun Oyun Etkinliklerini Uygulayabilecektir.
3- Oyun Dagarcigim Gelistirmek I¢in Kaynaklar1 Tespit Edebilecektir.

Dersin Igerigi

Ozel Egitim Ile Ilgili Temel Kavramlar ve Uygulamalari

Hafta Konular
1 Oyun Dagarcigint Gelistirmek
2 Oyun Dagarcigint Gelistirmek
3 Oyunlar1 Derlemek
4 Oyunlar1 Derlemek
5 Oyun Etkinlikleri
6 Oyun Etkinlikleri
7 Ara Sinav
8 Oyun Etkinligi Uygulamak
9 Oyun Etkinligi Uygulamak
10 Oyun Etkinligi Uygulamak
11 Ozel Egitimde Oyun Etkinlikleri
12 Ozel Egitimde Oyun Etkinlikleri
13 Ozel Egitimde Oyun Etkinlikleri
14 Genel Tekrar

Genel Yeterlilikler

1- Oyun Dagarcigini Gelistirmek Igin Kaynaklar1 Tespit Edebilecektir.
2- Gelisimsel Amaglar Dogrultusunda Oyunlar1 Derleyebilecektir.
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Degerlendirme Sistemi

Ara Smav:% 40

Final 2% 60
Biitiinleme
PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC | PC PC PC | PC | PC | PC | PC PC PC PC PC PC PC PC
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
OK1 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4
OK2 5 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4
OK3 4 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5
OK: Ogrenme Kazamimlar1 PC: Program Ciktilar
Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar1 Ve flgili Dersin iliskisi
Ders PC PC PC PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Kaynagtirma 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5
Egitimi




